Método basico de conexion

La imagen de abajo muestra una representacion esquematica de 3 LEDs conectados. Se
trata de LEDs de 5 voltios como los utilizados en nuestros botones UltraLux

En la practica, las conexiones se realizan mediante enchufes rdpidos al portaldmparas de botoén.
Se pueden conectar hasta 16 de esta forma. No requiere alimentacion externa.

Para simplificar la conexién, puede utilizar nuestro arnés de conexién en cadena
preconfeccionado.

Métodos de conexion avanzados

Para conectar dispositivos que requieran una corriente total superior a 500 mA para todos los
dispositivos, o dispositivos que requieran mas de 5 voltios,

En lugar de conectar en "cadena" la alimentacién roja a la conexidn "+" de la placa de circuito
impreso, conéctala simplemente a una fuente de tensién adecuada.

Por ejemplo, un conector de alimentacion de disco de PC proporcionara 12 voltios a través del
cable amarillo.

Cuando se alimenta desde un PC, no hay necesidad de un cable de tierra, ya que el retorno de
tierra es a través de la pantalla del cable USB.

El siguiente diagrama muestra cdmo conectar los LED de 12 voltios
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Cuando utilice 12 voltios, NO CONECTE LA ALIMENTACION DE 12 V DIRECTAMENTE A
NINGUNO DE LOS TERMINALES DE LA PLACA.

IMPORTANTE: Cuando conecte solenoides debe conectar un diodo a través de cada
bobina para eliminar la descarga "back-EMF" a través de la placa de control. El diodo se
conecta con el extremo marcado con una linea al extremo de alimentacion de la bobina.
Los diodos no son necesarios cuando se conectan LEDs.

SOFTWARE DE APLICACION

Los LED Ultimarc y los controladores de salida tienen un gran soporte de software,
incluyendo software para PCy Linux y nuestro propio SDK que permite afadir facilmente el
control de salida a sus propios programas.

También esta disponible una biblioteca Linux. Consulte nuestra pestafia Programacion mas
arriba.
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Uso del Pac-Drive con LEDBlinky

Abra la Configuracion de LEDBIlinky y seleccione la pestaiia Herramientas de LEDBIinky.
Seleccione el botdn Generar mapa de entrada.


http://www.ledblinky.net/ledblinky.htm
http://users.telenet.be/rgbcommander/
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Introduzca sus mapas de control y puerto de entrada a su Pac-Drive utilizando los controles
como se indica a continuacion.



BB Generate LEDBlinky Input Map — O x
Save Edit Help

LED Contraller | Controller ID | Active | Mapped Add
Pacd ED&4 (Uitimarc) i3 es Yes Edit
iPACUmateID (Ultimarc) 2 Mo Mo
Pac-Drive (Utimarc) 3 Mo Mo Del
Port Input Codes Quick Key I All Available Input Codes
Part: f1 ~| |kEYCODE_P =

Port Label: iPAUSE vi
LED Type: !RGB—Red vi

Set Port | Clear Port |

il ) 5

<

Port | Port Label | LED Type |_Eputhdes ~

1 PALISE RGB-Hed  KEYCODE P
2 PALISE RGB-Green KEYCODE_P

3 PAUSE RGB-Blue  KEYCODE_P

4 MOUSEB1 RGB-Red  KEYCODE_ENTER

5 MOUSEB1 RGB-Green KEYCODE_ENTER

& MOUSEB1 RGB-Blue  KEYCODE_ENTER

7 EXIT RGB-Red  KEYCODE_ESC

8 EXIT RGB-Green KEYCODE_ESC

g EXIT RGB-Blue  KEYCODE_ESC

10 P1B1 RGB-Red  KEYCODE_LCONTROL

11 P1B1 RGB-Green KEYCODE_LCONTROL

12 P1B1 RGB-Blue  KEYCODE_LCONTROL L
13 P182 RGB-Red  KEYCODE_LALT

14 P1B2 RGB-Green KEYCODE_LALT|KEYCODE_LALT

15 P1B2 RGB-Blue  KEYCODE_LALT|KEYCODE_LALT

16 P1B3 RGB-Red  KEYCODE_SPACE

17 P1B3 RGB-Green KEYCODE_SPACE

18 P1B3 RGB-Blue  KEYCODE_SPACE

13 P14 RGB-Red  KEYCODE_LSHIFT

20 P14 RGB-Green KEYCODE_LSHIFT

21 P14 RGB-Blue  KEYCODE_LSHIFT

22 P1BS RGB-Red  KEYCODE_Z

23 P1BS RGB-Green KEYCODE_Z

24 P1BS RGB-Blue  KEYCODE_Z

25 P1B6 RGB-Red  KEYCODE_X

26 P1B6 RGB-Green KEYCODE_X

27 P1BS RGB-Blue  KEYCODE_X

28 L

LEDBIinky Editor de animaciones LED

El Editor de Animaciones LEDBIlinky es un programa que te permite crear complejas
animaciones LED con tu placa controladora Pac-Drive. El programa incluye un editor de disefio
para disefiar su

panel de control arcade y una linea de tiempo para crear archivos de Animacion LED (llamada
formato LWAX).
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Uso de la placa Pac-Drive con MALA.

MALA es un sistema de menus front-end para MAME y otros emuladores. Se puede encontrar
aqui. Este

Para ver lo facil que es anadir botones LED iluminados utilizando este front-end y el Pac-Drive,
ver mas abajo:

En primer lugar, haga clic con el botén derecho del ratén en
la pantalla de MALA y seleccione "opciones". A continuacion,
en el mendu, seleccione "Hardware".

Deberia ver la siguiente ventana:


http://malafe.net/

Options [Z|

| MAME Config | OtherEmuConfg | GUI | Conoller | Gamelists
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En esta ventana deberia aparecer la placa Pac-Drive detectada. Haga clic en "set" para utilizar

esta placa. A continuacion, haga clic en la pestafia LED y se mostrara la siguiente ventana:
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En esta ventana, en el drea de la izquierda, puede hacer clic en las casillas para probar cada
LED. (las casillas son sélo para probar y no afectan a la configuracién guardada). A
continuacidn, para cada LED, haga clic en el texto de descripcidn (que sera "no utilizado" si alin
no lo ha configurado). Asigne cada LED a un botén en la seleccion desplegable resultante.

En el area de la derecha, las casillas permiten iluminar los LEDs de los controles que se
utilizan en cada juego. Si las activas, veras que los LED cambian a medida que te desplazas
por la lista de juegos en el menu principal de juegos de MALA.

Ademas, puede configurar un "modo de atraccidon" (modo inactivo) de la pantalla de
destellos LED. Haga clic en la pestafia Attract Mode y verd la ventana siguiente:



Options

MAME Carfig UtherEmu Config | GLI Cantraller Lame Lists
Sounds and Music Hardware Backup _ Ewvent Fluginz _ Help and Credits

| Controller | LCD | LED

Iju:unfig- Attract Mode :EventSequences_

Aevailable attract modes
[ Enable attract mode

randommizer

Start attract mode after [ms) 1000

Fiandam selection
R efresh random selection

Use randaomizer
Overall length [mz] RO000
kdiry duration [mz] a0
bl & duration [ms) B00
Fun selected
Version: 1.04 [1.0.4.5] ok || Cancs

Aqui, puedes elegir tener un patrén de destello LED aleatorio durante el modo inactivo. O
puede utilizar un patrdon de parpadeo predefinido. Puede definir y guardar patrones para
usar aqui, usando el Editor de Modo de Atraccion MALA que es un programa separado. La
pantalla se muestra a continuacién:

4 Mala Attract Mode Editor 1.0 RC9

File Control Panel  Wiew

=i 3 117 [ g |3 < 1) (pea)(ine]

176 LED States Unlocked

Uso de la placa Pac-Drive con GameEx.



GameEx es un front-end para MAME y otros emuladores. Puedes descargarlo
de http://www.gameex.net/.

GameEx soporta el Pac-Drive usando un plugin que estd disponible en la descarga oficial de
GamekEx. Para configurar su PC para utilizar el plugin siga estas instrucciones.

Primero seleccione Inicio > Programas > GameEx > Plugin Manager.
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Ahora se abrira en pantalla el Gestor de Plugins.
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Seleccione el plugin LCD/LED de la lista y pdngale una marca para activarlo. A continuacidn,

seleccione Configurar.

Configuration

O LIS

'_LED _F'n:ufile E ditor | Ewents i Options 1 Optionz 2
LED Inputs Input Codes
Device: |KEYCODE_A (]|
: KE'YCODE_B o PR
PACDive |3 KEYCODE €
s KEYCODE_D
R KEYCODE_E
S KEYCODE_F .
= |KEYCODE_G (e
Control Dievice Id Type  Single  Red Green  Blue Input Codez AJ|
F1_COIN FPACDrve 1 Single. 1 1 1 1 KEYCODE_& !
P1_START FACDrive 1 Singe 2 1 1 1 KEYCODE_1
F1_BUTTOMT PaACDrive 1 Single 3 1 1 1 KEYCODE_LCOMT...
P1_BUTTOMNZ PaACDrive 1 Sinale 4 1 1 1 KEYCODE_LALT
F1_BUTTOMNZ PaCDrive 1 Single: & 1 1 1 KEYCODE_SPACE
F1_BUTTOM4 PaCDrive 1 Singe & 1 1 1 EEYCODE_LSHIFT
F1_BUTTOMNS FaCDrive 1 Single 7 1 1 1 KEYCODE_Z i
ldl 0d DITTOARC  DACTiehee 1 Cinnle 0 1 1 1 VEMCONE S 2]

Save

Exit




Vaya a la pagina LED Input Map y asigne las entradas asociadas a su PacDrive incluyendo los
Cédigos de Entrada para su uso en MAME. Deberias ver los LED's encenderse en tiempo
real mientras configuras tus puertos.

Eso es todo lo que necesitas para configurar el plugin para su uso con el Pac-Drive en
GameEx. Este plugin también es compatible con Arzoo's LED Animation Editor que se utiliza
para crear archivos LWAX que son

archivos de animacion para el Pac-Drive.



